Hardware
Test kontrolerow FireWire

swoich analogowych poprzednikéw, lecz ze
wzgledu na oferowang przez nie bardzo wy-
sokg jakos¢ obrazu oraz stale obnizki cen
liczba ich nabywcow bedzie zapewne ciagle
wzrasta. Przenoszenie nagran pomiedzy
kamerg, w ktorej dane wideo sa cyfrowo za-
pisane na kasecie formatu DV, a dyskiem
twardym odbywa si¢ calkowicie cyfrowo.

Sposob wyliczenia oceny POWER i ECONO

taczng ocene Mozliwosci (POWER) przetestowa-
nych urzadzen obliczylismy jako sume punktéw zdo-
bytych w kategoriach jednostkowych: Budowa i
wyposazenie (B), Funkcjonalnosc (F), Dysk twardy
(D) oraz Siec (S). Do obliczen wykorzystalismy wzor:
POWER = 50%*B + 30%*F + 10%*D + 10%*S
Ocena ECONO uwzglednia fgczny wynik POWER
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Odpada zatem konieczno$¢ jakiejkolwiek
konwersji sygnalu wideo na znacznie bar-
dziej podatng na zakt6cenia postac analogo-
wg. Wprawdzie do zapisu na kasecie DV
stosowana jest kompresja stratna, jednak
jej staly i niewielki stopien (5:1) praktycz-
nie nie wplywa na jako$¢ obrazu.

Istotne znaczenie ma takze fakt, ze kon-
wersja materialu wideo na postaé cyfrowg
odbywa si¢ juz bezposrednio w kamerze.
Podczas montazu wideo w komputerze, gdy
do sekwencji dodawane sa napisy albo
przejscia miedzy ujeciami, zapisany na dys-
ku material musi jednak zosta¢ poddany de-
kompresji. Poniewaz proces ten wymaga
sporej mocy obliczeniowej, jest on bardzo
czasochtonny. Z tego wzgledu producenci
kart zalecajg wykorzystanie bardzo mocnej
maszyny — z szybkim procesorem (Pentium
I11, Athlon), duzg iloscig pamieci RAM (co
najmniej 64-128 MB) i szybkim dyskiem
twardym. Jednak fakt, iz przez caly proces
obrébki dane przechowywane sg w postaci
cyfrowej, sprawia, ze jakosS¢ pozostaje bez
zmian — nawet mimo wielokrotnego przeno-
szenia nagran pomiedzy r6znymi no$nikami
(dysk, kaseta DV).

Najprostsze i jednoczes$nie najtansze kar-
ty stuzace do montazu nagran z kamer cy-
frowych umozliwiaja jedynie odpowiednie
polaczenie kamery z wyjsciem DV do kom-
putera. Nie majg one zadnych dodatkowych

Jak testowaliSmy

Testujgc kontrolery FireWire, wykorzystalisSmy
komputer z plytg giéwng Asus P2B, wyposa-
zony w procesor Intel Pentium Il 500, 128 MB
SDRAM oraz karte graficzng Matrox G400
i dzwiekowg Creative Sound Blaster Live!
1024. Uzyto takze dwoch dyskoéw twardych.
IBM DJNA-371350 zawierat partycje z polska
wersjg systemu Windows 98 Wydanie Drugie,
na ktorej instalowane bylo oprogramowanie
karty. Drugi — IBM DJNA-36481 — podtaczony
jako master na drugim kanale kontrolera zinte-
growanego z plyta stuzyt do zgrywania materia-
fow wideo. W ramach czesci testu, w ktorej
sprawdzalismy wydajnos¢ urzgdzen FireWire
podczas pracy w trybie kontrolera pamigci ma-
sowych, stosowalismy te sama platforme, jed-
nak zgodnie z procedurg testu dyskow twar-
dych procesor wymienilismy na Pentium Il 400
MHz. Do pomiaru transferéw wykorzystano
dysk twardy IBM DTLA 307045 umieszczony
w specjalnej kieszeni ze ztgczem IEEE-1394.
Kolejne pomiary wydajnosci przeprowadzano
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Funkcjonalnos¢  Budowa i wyposazenie

i dodatkowo Ceng (C).
ECONO = POWER/C * const

Wskaznik ECONO przeskalowalismy tak, aby najlep-

sze urzadzenie w tej kategorii uzyskato 100 pkt.

uktadéw wspomagajacych montaz wideo.
Z tego wzgledu wszystkie czynnosci zwia-
zane z dekompresjg nagran, dodawaniem
efektéw, przejs¢, napisow i ponowng kom-
presja filméw musza by¢ przeprowadzone
przez jednostke centralng komputera.

W praktyce typowy kontroler bazuje na
jednym zestawie uktadéw scalonych produ-
kowanych przez firme Texas Instruments.
W pojedynczych przypadkach producenci
urzadzen FireWire stosowali uklady innych
firm, np. NEC, AdvanSys.

Poniewaz algorytm kompresji wykorzy-
stywany w standardzie DV jest dos¢ ztozo-
ny pod wzgledem obliczeniowym, nawet
bardzo wydajnemu procesorowi wspomnia-
ne zadania zajmujg sporo czasu. Zazwyczaj
przebudowanie klatki (np. wygenerowanie
przejScia miedzy scenami) zajmuje kilka-
krotnie wiecej czasu niz trwa dane ujecie.

Karty tego typu standardowo wyposazone
sg jedynie w cyfrowe zlacza (zwykle 2-4).
Brak analogowych wejs¢ i wyjs¢ wydaje si¢
ogranicza¢ zastosowanie IEEE-1394 jedynie
do materiatu zapisanego cyfrowo. W prakty-

w systemie Windows Millennium, gdzie spraw-
dzalismy wydajno$¢ kontrolerow jako interfej-
sOw sieciowych. Jako referencyjny wybralisSmy
kontroler firmy Adaptec — Fire Connect 4300.
Pomiedzy dwoma identycznie wyposazonymi

Sprawdzajgc mozliwosci poszczegdlnych
kart, postugiwali$my si¢ kamerg Canon
MV30i dysponujgcg dwukierunkowym
ztgczem DV, a takze wyposazong w typowe
analogowe zfagcza Composite i S-Video.

ce mozna jednak zastosowa¢ kamerg cyfro-
wg z dwukierunkowym zigczem DV oraz
zlgczami analogowymi jako swego rodzaju
konwerter sygnalu analogowego na cyfrowy
i odwrotnie. Podlaczenie do wpietej w karte
FireWire kamery zestawu magnetowid
plus telewizor jest stosunkowo proste i nie
powinno sprawi¢ problemu. Sygnat cyfrowy
jest wtedy przesylany z komputera przez
kontroler do kamery, gdzie po konwersji sy-
gnalu na analogowy moze by¢ np. nagrany na
zwykly magnetowid. Nieco wigcej proble-
mow sprawia proces odwrotny, w ktérym be-
dziemy chcieli skopiowa¢ do komputera ma-
terial z kasety VHS lub S-VHS. Warunkiem
pomyslnego przeprowadzenia takiej operacji
jest dysponowanie cyfrowg kamerg wyposa-
zong zaréwno w wyjscie, jak i wejscie sygna-
tu analogowego. Gniazda tego typu spotyka-
ne sg zazwyczaj w drozszych wersjach kamer
DV. W tanszych odpowiednie wejscia sa
zwykle nieaktywne, ale istniejg firmy (np.
HDP z Wroclawia), ktére uaktywniajg takie
,martwe” zlacza. Niestety, przeprowadzenie
takiej operacji wigze si¢ zazwyczaj z utrata
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komputerami przesytaliSmy zestaw matych
oraz duzych plikow i mierzyliSmy czas niezbed-
ny do zakonczenia operacji kopiowania da-
nych. Pomiary transferu wykonywalismy takze
przy uzyciu programu AnySpeed 1.3.

Podczas testu kazde urzadzenie ocenialisSmy
pod wzgledem budowy i wyposazenia oraz
funkcjonalnosci i jakosci. W pierwszej kategorii
uwzgledniali$my rodzaje (cyfrowe lub analogo-
we) i liczbe ztgczy, a takze obecnos¢ dodatko-
wych moduféw. Ocenie podlegaly tez obstugi-
wane standardy wideo, obecnos$¢ kabli pota-
czeniowych oraz mozliwosc¢ realizacji sprzeto-
wych efektow specjalnych. Zwracali$my row-
niez uwage na zgodnos¢ kontrolera ze specyfi-
kacjg OHCI. W ramach oceny funkcjonalnosci
uwzglednialismy miedzy innymi jako$¢ i wydaj-
nos¢ zgrywania materiatow wideo, sterowanie
kamerg, automatyzacje procesu zgrywania Kli-
pow oraz obstuge kompresji MPEG. Jako zré-
dfo sygnatu wykorzystywalismy kamere Canon
MV30i z dwukierunkowym ztgczem DV.
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